PROGRAMA DE FORMACION DOCENTE EN TECNOLOGIA EDUCATIVA

PROPUESTA DE FORMACION:

STEAM en el aula: estrategias para una ensenanza multidisciplinar

Instituciéon: SADOP

Responsables del proyecto y capacitadoras:

-Prof. Rosina Bastidas, Lic. En Tecnologia Educativa (UTN) - Maestranda en
Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales (UNCo) - Prof. de Artes Visuales.

-Prof. Mariana Martinez, Maestranda en Maestria en Ensefianza en Escenarios
Digitales (UNCo) -Prof. de Lengua Inglesa.

Fundamentacion:

La metodologia de ensefianza se ha visto atravesada por el avance de la tecnologia
y la ecologia de los medios (Scolari, 2015) desde hace tiempo, pero en la actualidad se van
desarrollando nuevas herramientas que interpelan las practicas docentes. En este contexto
la educacion ha quedado inmersa en un estado de cambio tecnolégico y cultural constante.
Los y las docentes no estan ajenos a esto, sino que son parte de esta transformacion
educativa que avanza sin precedentes.

En este entramado en el cual se ven inmersos los procesos de ensefanza
aprendizaje surgen nuevos interrogantes con respecto a la incorporacion de herramientas
digitales. Cabero (1999) menciona que la formacién del profesorado en TIC contempla
tanto las dimensiones comunicativas como aquellas relacionadas con lo instrumental, de
produccion/disefio, como las organizativas. En este sentido, se hace necesario formar a las
docentes en competencias que superen lo técnico y les permitan evaluar los recursos a
utilizar y apropiarse de herramientas que propicien espacios de aprendizaje mas ricos,
motivadores y variados para sus estudiantes, comprendiendo el potencial de las nuevas
tecnologias en la construccion de conocimientos.

Desde Tribu TIC proponemos un recorrido teérico, pero fundamentalmente practico,
en el cual los y las docentes podran conocer e indagar en la metodologia de ensefianza con
enfoque STEAM, con el propdsito de pensar propuestas de aprendizaje motivadoras y
dindmicas que potencien el trabajo multidisciplinar.
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Propdsitos

Proporcionar a los/as docentes herramientas digitales que les permitan planificar
sus propuestas de ensefianza con inclusion de las TIC, a través del desarrollo de
competencias tanto instrumentales como pedagdgicas.

Objetivos generales

e Promover practicas pedagdgicas innovadoras en la comunidad educativa

¢ Desarrollar nuevos enfoques de ensefanza que integren las TIC de
manera significativa en las planificaciones.

e Generary promover la multidisciplinariedad en los proyectos.

Objetivos especificos

e Conocer los fundamentos y caracteristicas de una propuesta didactica
STEAM.

o Poner en practica diversas experiencias.
o Disefiar una propuesta didactica contextualizada al nivel y sus destinatarios.

Lineas de accion:

Este proyecto se enmarca en las lineas de accioén correspondientes a los Nucleos
de Aprendizajes Prioritarios de Educacion Digital, la Programacion y la Robética
(Res.343/18, CFE), cuya implementacion en las escuelas requiere de docentes formados
para promover el desarrollo de dichos conocimientos en las propuestas pedagdgico-
didacticas.

Nucleos tematicos y Contenidos:
Entorno virtual de ensefianza-aprendizaje:

e Uso basico en la plataforma Classroom para
actividades asincronicas. Mensajeria. Entrega de
trabajos.
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Herramientas digitales y educacion:

e Fundamentos de la incorporacion de TIC en educacion. Nuevos
entornos de aprendizaje.
e Contenidos y seleccion de herramientas.

Enfoque STEAM

e Introduccién. Caracteristicas. Areas involucradas.
e El proyecto como estrategia de ensefianza y aprendizaje.

e Robdtica en el aula. Disefio de proyectos simples.

Inteligencia Artificial en Educacion:

e Tecnologias emergentes. Concepto de IA.
e Implicancias de las IA en la ensefianza y aprendizaje.
o Estrategias para su implementacion en el aula.

Evaluacion y acreditacion:

e  80% de asistencia a los encuentros presenciales y virtuales sincronicos.
100% de participacion de las actividades asincrénicas.
e  Presentacién de una propuesta didactica con seleccion de herramientas TIC.

Se emitiran dos tipos de certificaciones:
e Asistencia: participacion en los encuentros de formacion propuestos.

e Asistencia y aprobacion: participacion en los encuentros de formaciény
presentacion de propuesta didactica

Destinatarios y modalidad

Destinado a docentes del Nivel Primario, docentes de areas especiales y
MAP. La modalidad de este espacio de formacion sera mixta con dos encuentros
presenciales, un encuentro virtual sincrénico y un espacio asincrénico que
contempla la elaboracion de la propuesta didactica con enfoque STEAM.
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Cronograma de actividades:

Metodologia y actividades:

Encuentros Duracion Modalidad Contenido/Actividades

Presentacion de la propuesta de

1° encuentro 3 horas Presencial trabajo: modalidad, acreditacion,
cronograma de trabajo.

e Uso de plataforma virtual Classroom.

01/07/2023 e Espacio  tedrico: Herramientas
digitales y educacion.

e Experiencias y sugerencias para el
aula.

e Presentacion de herramientas y
estrategias didacticas.

e Trabajo en grupos por estaciones
experimentales.

e Socializacién de las experiencias.

Espacio para preguntas y cierre.

e Espacio de socializacion de

3 horas Presencial y o } .
. . experiencias a partir del 1
presenciales virtual
L encuentro.
asincronico = ) )
1 hora virtual e Introduccidn a la Inteligencia
2° encuentro Artificial.

e Caracteristicas y tipos de IA.

e Exploracion de herramientas y sus
usos en educacion.

e Trabajo en grupos reducidos.

e Pautas para la presentacién de la
propuesta didactica escrita.

e Cierre.

29/07/2023
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o . e Actividad practica: elaboracién de
3° encuentro 2 horas Virtual R
sincrénica una propuesta didactica con
enfoque STEAM.
(Instancia
05/07/2023 optativa para e Acompafamiento virtual. Tutoria
certificado
de
aprobacion)
Aula en 8 horas Asincrénico e Trabajo asincronico en propuesta
Plataforma didactica. Presentacion final.
de
aprendizaje e Carga en el espacio de socializacion.
Classroom.

Carga horaria

El cronograma de trabajo es de 17 horas relo;j.

Presencial: 6 horas.

Virtual sincrénica: 2 horas.

Virtual asincrénica: 1 hora.

Elaboracién de trabajo final: 8 horas reloj.

Recursos humanos y materiales
-Capacitadoras del equipo Tribu TIC.
- Escuela a confirmar.

-Plataforma de videoconferencia Zoom y entorno virtual de aprendizaje Classroom.
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